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Lo Split regolare della Kings League si disputa in più nazioni. Ogni nazione gestisce la propria 
competizione e ciascuna prevede una fase di Split regolare seguita da una fase di Playoff. Il 
numero di squadre e la struttura precisa dei playoff variano a seconda della nazione, come 
indicato nelle sottosezioni seguenti. 

La Kings League si riserva il diritto, a propria esclusiva discrezione, di modificare il formato 
della Competizione e le relative date dello Split regolare, con un ragionevole preavviso alle 
squadre. 
 
1.1 Split regolare – Formato generale 

Ogni Split consiste in undici (11) giornate di gara nei campionati con dodici (12) squadre, 
oppure nel numero di giornate determinato dalla Competizione per i campionati con un 
numero inferiore di squadre. 

Le giornate si disputano in un unico giorno, con tutte le partite di quella Lega giocate nello 
stesso giorno. La Kings League determinerà gli accoppiamenti di ogni giornata. 

 
1.1.1 Sistema di punteggio 

La classifica è determinata in ordine decrescente in base al numero totale di punti 
accumulati nelle giornate di ciascuno Split: 

• Una vittoria assegna 1 punto alla squadra vincente e 0 punti alla squadra perdente, 
indipendentemente dalla modalità con cui è stata ottenuta la vittoria. 

1.1.2 Parità di punti - Split Regolare 

Se due o più squadre terminano a pari punti, verranno applicati nell’ordine i seguenti 
criteri: 

a) Maggior numero di punti ottenuti nelle partite dello Split regolare tra le squadre 
interessate; 

b) Migliore differenza reti risultante dalle partite dello Split regolare tra le squadre 
interessate; 

c) Maggior numero di reti segnate in tutte le partite dello Split regolare tra le 
squadre interessate; 

d) Maggior numero di vittorie ottenute nella fase matchball (cioè senza necessità 
degli shootout) tra le squadre interessate 

Se, dopo l’applicazione dei criteri a), b), c) e d), le squadre risultano ancora in 
parità, o se non tutte le partite tra le squadre interessate sono state ancora 
giocate, verranno applicati nell’ordine i seguenti criteri: 

e)  Migliore differenza reti in tutte le partite dello Split regolare; 

f) Maggior numero di reti segnate in tutte le partite dello Split regolare; 

g) Minor numero di sanzioni disciplinari di squadra (prima cartellini rossi, poi 
cartellini gialli); 

h) Ulteriori criteri eventualmente determinati dal Comitato della Competizione.

1. LA COMPETIZIONE – FORMATO 
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1.2 Kings League Spain, Kings League Italy & Kings League 
Americas (Mexico) - 12 Squadre 

Queste leghe operano con dodici (12) squadre distribuite su undici (11) giornate di Split regolare. 

Split regolare (MD1–MD11) 

• 12 squadre competono in 11 matchdays. 
• Ogni squadra affronta tutte le altre una volta durante lo Split. 
• La Kings League determinerà gli accoppiamenti per ogni giornata. 

Play-In (MD12) 

Tre (3) partite si disputano nello stesso giorno per determinare quale squadra, tra le posizioni 
7–10, accederà ai Playoff: 
 

Play-In Formato 

Match 1 7ma posizione vs 10ma posizione 

Match 2 8va posizione vs 9na posizione 

Match 3 Vincente Match 1 vs Vincente Match 2 – Vincente Avanza ai Playoffs 

Playoffs 

Sette (7) squadre si qualificano ai Playoff: le prime sei (1ª–6ª) dello Split regolare più la 
vincente del Play-In. 
 

Stage Formato 

Quarti di Finale Match 1: 4ta vs 5ta | Match 2: 3za vs 6sta | Match 3: 2nda vs Vincente Play-
In 

Semifinali Semifinale 1: 1ma vs Vincente QF Match 1| Semifinale 2: Vincente QF 
Match 2 vs Vincente QF Match 3  

Final Vincente SF1 vs Vincente SF2 

La squadra classificata 1ª accede direttamente alle Semifinali. Le squadre classificate dal 2º 
al 6º posto accedono ai Quarti di Finale. Le squadre classificate dal 7º al 10º posto disputano 
il Play-In, con la vincente che accede ai Quarti di Finale. 

Indicativamente, la fase Playoff si disputerà nella settimana successiva alla conclusione dello 
Split regolare. La Kings League si riserva il diritto di modificare tali date con un ragionevole 
preavviso alle squadre. 

 
1.3 Kings World Cup of Clubs - Qualificazioni 

Il numero di squadre partecipanti al KWCC 2026 è stato fissato a sedici (16) club. Le 
seguenti squadre si sono già qualificate: Los Troncos FC (vincitore del KWCC 2025), Furia 
FC (vincitore di KC America), Porcinos FC (vincitore di KC Europe) e DR7 (vincitore di KC 
MENA). 

Per le squadre rimanenti verranno applicati i seguenti criteri: 

a) Leghe con 10 o più squadre. Si qualificheranno due (2) squadre per lega:  

 Primo posto nella Fase Regolare dello Split 
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 Campione dello Split*  

*Se il Campione dello Split si è già qualificato, la qualificazione passerà alla squadra 
classificata al 2º posto nello Split regolare, o successivamente alla squadra con il punteggio 
più alto in quella fase. 

b) Leghe con meno di 10 squadre. Si qualificherà una (a) squadra per lega: 

 Campione dello Split 
 

 
La configurazione delle squadre in ciascuno Split regolare è stabilita in conformità con le 
regole di ciascun paese, comunicate a tutte le squadre prima dell’inizio della competizione. 
 
Sostituzioni 

Le squadre potranno sostituire eventuali calciatori infortunati, previa presentazione di un 
certificato medico, esclusivamente se il calciatore risulterà indisponibile per almeno 3 giornate 
di gioco. 

La documentazione dovrà essere presentata via mail alla Competizione entro le ore 12:00 del 
giovedì della settimana precedente alla giornata di gioco. 

Risoluzioni e Ritiri 

Qualora un giocatore desideri interrompere il proprio rapporto con la squadra e con la 
Competizione, potrà successivamente tornare a partecipare alla Competizione a condizione 
che sia trascorso un periodo minimo di un (1) anno dall’ultima partita disputata nella 
Competizione. 
 

 
3.1 Carta Giocatore 13 

Durante lo Split regolare, ogni squadra avrà accesso alla Card Giocatore 13. Si 
applicano le seguenti condizioni: 

 La card può essere attivata una volta per giornata senza necessità di accordo con la 
squadra avversaria. 

 Durante lo Split regolare, le squadre nelle leghe con 10 o 12 squadre possono 
utilizzare la Card Giocatore 13 in un massimo di tre (3) giornate distinte dello Split. 

 Durante la settimana dei Playoff, le squadre possono utilizzare la Card Giocatore 13 
in una sola (1) occasione. 

 Per le squadre che disputano due partite nella stessa giornata, la card può essere 
utilizzata in una sola delle due partite. 

 Il Giocatore 13 non deve aver partecipato per una squadra dello stesso paese, salvo 
che abbia partecipato come sostituto, durante lo Split; tuttavia, può aver partecipato 
in qualsiasi altro campionato. Questo è permesso solo fino alla giornata 8 inclusa. 
Dalla giornata 9 in poi, il Giocatore 13 non potrà cambiare squadra. 

 
 

2. CONFIGURAZIONE DEI TEAM 

3. CARTE SPECIALI 
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Tale card potrà essere attivata, previa comunicazione via mail alla Competizione, entro il venerdì 
antecedente il Match Day alle ore 10:00. 
 
3.2 Altre carte speciali 

Oltre alla Carta Giocatore 13, le squadre possono anche avere accesso alle seguenti carte 
speciali; tuttavia, può essere attivata un massimo di una (1) di queste quattro (4) carte per 
giornata di campionato, senza limiti sull'uso delle Carte Elite e Legend durante la fase regolare 
(l’utilizzo non è permesso durante Play-In e Playoffs). L’utilizzo delle carte dovrà essere 
comunicato alla lega entro le ore 10:00 del giorno antecedente al MD. 

- Carta giocatore Elite e Carta giocatore Legend 

Per attivare una delle seguenti carte, non c’è bisogno dell’accordo tra le due squadre 
coinvolte nel match, servirà tuttavia l’approvazione della Lega 

Carta giocatore Elite: Un giocatore professionista attualmente registrato nella prima 
divisione (calcio a 11) di una Federazione Nazionale riconosciuta dalla FIFA in uno dei paesi 
con una competizione della Kings League. 

Carta giocatore Legend: Un ex calciatore professionista attualmente ritirato con una carriera 
di alto livello internazionale. Il calciatore deve possedere ameno uno dei seguenti criteri: 

 Aver vinto il Pallone d’Oro 

 Essere stato Campione del Mondo FIFA con la Nazionale maggiore 

 Aver vinto UEFA European Championship / Copa América / Copa Libertadores / 
UEFA Champions League 

 Aver giocato una finale di UEFA Champions League 

 Aver fatto più di 100 presenze con una Nazionale maggiore 

 Aver giocato almeno 300 partite totali in una o più delle seguenti leghe (prima 
divisione): Arabia, Brasile, Inghilterra, Francia, Germania, Italia, Messico e 
Spagna 

Qualsiasi altro calciatore che non soddisfi i requisiti di carta Elite e Legend potrà essere 
comunque schierato previo accordo tra i due team e approvazione della Lega. 

- Carta VIP e Carta Presidente-Giocatore 

Per attivare una delle seguenti carte, sarà necessario l’accordo tra le due squadre 
coinvolte nel match, oltre all’approvazione della Lega 

Carta VIP: Una figura pubblica o celebrità con notorietà mediatica riconosciuta la cui 
attività principale non è il calcio professionistico. 

Il calciatore deve possedere ameno uno dei seguenti criteri: 

 Essere un content creator con più di 1 milione di followers 

 Essere un artista, attore, cantante o personaggio mediatico riconosciuto. 

 Essere un atleta di professionistico di alto livello in un’altra disciplina (prima 
divisione, Atleta Olimpico o partecipante a Campionati del Mondo) 

Carta Presidente-Giocatore: un team potrà schierare come giocatore uno dei presidenti 
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ufficialmente registrati 

 Il presidente deve essere legato al club fin dall’inizio dello Split o della 
Competizione in corso 

 

Nota:  

L'organizzatore della competizione si riserva l'autorità finale di convalidare o rifiutare 
qualsiasi giocatore proposto per l'uso di carte speciali al fine di preservare lo spirito 
competitivo e di intrattenimento della competizione. 


